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Kisekistchen Wiirfelvariante
Spielspafl mit Kopfchen P ab 5 Jahren

ort
Die Kisekiscchen-Wiirfel-Variante bringt frischen Wind in den

bekannten Klassiker. Durch das Wiirfeln entsteht zusiczlicher @
Spielspafd, der Spannung schafft und zugleich Konzentration,

strategisches und logisches Denken fordert. Interaktions-
form

i

Logisches Denken  Aufmerksamkeit Strategisches Denken
Inhalt Benoétigte Materialien
% Punkte Vorlage % Stifte (2 Farben), Wurfel
#* Wurfel Bastelvorlage #* Optional: Pappe, Schere, Kleber
Anleitung

-Spieler 1 wiirfelt und verbindet so viele Punkte mit einem Strich, wie die Augenzahl zeigt.
-Entsteht ein Quadrat, wird es in der eigenen Stiftfarbe, mit den eigenen Initialen oder mit e
inem Symbol wie z.B. X & O markiert.

-Abwechselnd weiterspielen, bis alle Punkte verbunden sind.

Optional: Bastle den Wiirfel aus der Vorlage. Drucke die Wiirfelvorlage auf festem Papier aus
oder klebe sie nach dem Drucken aufTonpapier und fahre mit der Bastelanleitung fort.

Ziel

-Das Spiel endet, wenn alle Punkte verbunden sind.
-Gewonnen hat derjenige, der am Ende die meisten Quadrate gesammelt hat.

Reim zum Spiel (44

Wiirfle flink und zieh den Pfad,
verbinde Punkte zum Quadrat.
Sammle viele, Stiick fiir Stiick,

am Ende gewinnst Du mit etwas Gliick.
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pane WURFEL BASTELANLEITUNG

Schneide die Wurfelvorlage aus und falte alle durchgezogenen Linien nach
innen. Klebe anschlieBend die Laschen an den gestrichelten Seiten fest,
sodass ein Wurfel entsteht.
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